Bruno est magicien. Il aime jouer aux
cartes. Résolvez I'énigme pour
obtenir le code.
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Comptez la valeur des carreaux =

Maintenant comptez la valeur des coeurs =

Divisez la valeur des carreaux par la valeur des
coeurs =

Additionnez la valeur des piques =

Soustrayez la valeur des trefles =

Le code est




